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Diz a lenda que a serpente vive nas galerias subterraneas de Sao Luis (MA). Como
nao para de crescer, no dia em que sua cabeca encontrar a cauda, ela sufocara a
cidade num abraco mortal e a levara para as profundezas do oceano.

Segundo o mito, a cauda do animal estaria na Igreja de Sdo Pantaledo. Ja a barriga,
embaixo da Igreja do Carmo. A cabeca, na secular Fonte do Ribeirao.

Alguns aventureiros dizem que ja passearam por seus tuneis e que viram o bicho de
olhos vermelhos, boca aberta e lingua comprida saindo através dos dentes.

Veja uma animacgao aqui:

(acesso em janeiro de 2018).

Atividade: Debaixo da cidade!

Material necessario: caixas de papeldo, pneus, bacias, almofadas, aros etc. Para
criangas bem pequenas: material para desenho, folhas de papel e lapis de cor.

Idade: a partir de 2 meses a 3 anos e 11 meses.
Numero de participantes: todas as criangas da turma.

Desenvolvimento: Recolher objetos como caixas grandes de papeldao, pneus, aros,
almofadas, tatames para fazer tuneis pela sala.

Atividade 1: Coloque, em cada caixa, o nome ou a foto de algum monumento de sua
cidade. Pode ter também casas culturais, pracas, prédios, pontes, morros, rios e
muito mais. Faca um tunel comprido e sinuoso para deixar a brincadeira divertida. A
ideia é fazer com que os bebés e as criancas engatinhem, caminhem, deslizem e
corram por esse tunel, como se fosse a serpente encantada.

Atividade 2: Aproveite para introduzir nogdes de transito, ou seja, uma direcdao em
mado Unica, outra em mao dupla; um tunel fechado para carros; cuidado para nao
trombar um carro no outro.

Atividade 3: No caso de se trabalhar com criancas bem pequenas, elas mesmas
podem desenhar os pontos de interesse da cidade. Os desenhos serdo usados para
indicar na montagem dos tuneis. E trabalhe nocdes de transito, as criancas podem
desenhar sinais/semaforos, ruas de mao dupla, local para estacionar.

Contribuicdo: Exercitar a coordenagdo motora, a consciéncia corporal e o manuseio
de objetos. Brincar e praticar o fazer a mao. Arrastar-se, engatinhar, caminhar.
Incentivar a educacao para o transito. Conhecer a expressao folclérica de origem.
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https://www.youtube.com/watch?v=OoKFYAqLWvI

